Online-Projekte für das Lehrwerk OptimalA1 - Kapitel 2
Zusatzmaterial zum Ausdrucken

Anleitung zum Spiel „Wörter versenken“ 
Die Lerner suchen sich aus Kapitel 1 und 2 des Lehrbuchs „Optimal A1“ acht Vokabeln heraus und tragen sie in das Koordinatensystem ein, z. B. das Wort „schreiben“ in die Koordinaten von D7 bis L7, jeden Buchstaben in ein Kästchen.

Die Lerner spielen zu zweit, sie fragen sich gegenseitig nach den Koordinaten, z. B. Spieler A fragt: „C4?“, Spieler B hat keinen Buchstaben in dieser Koordinate und sagt „Nein“ oder „Daneben“, dann ist Spieler B mit dem Nennen einer Koordinate an der Reihe.

Wenn Spieler A fragt: „F7?“, nennt Spieler B den Buchstaben, in unserem Beispiel ein H, und Spieler A darf so lange weiterfragen, bis ein Schuss daneben geht.

Gewonnen hat der Spieler, der zuerst alle Wörter „versenkt“ hat, d. h . alle Wörter im Koordinatensystem entdeckt hat.

Wörter versenken 

Verstecken Sie 8 Wörter und versuchen Sie die Wörter Ihres Partners zu finden.                                        Ihre Wörter:
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Wörter versenken 

Verstecken Sie 8 Wörter und versuchen Sie die Wörter Ihres Partners zu finden.                                        Die Wörter Ihres Partners:
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Memory – Schneiden Sie das Memory aus und suchen Sie Paare

	die Kirche
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	das Theater
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	der Park
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	das Hotel
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	der Bahnhof
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	die Post
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	die Straße
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	das Museum
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	die Touristen-information
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	das Kino
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