Hexen, Feiern, Englisch lernen!
„Englisch mit Hexe Huckla - The Magic CD-ROM“ ist die erste Sprachlernsoftware im aktuellen Kinderprogramm von Langenscheidt 

München, Juli 2006. Ab sofort können Vor- und Grundschulkinder die be-liebte Hexe Huckla in ihrer virtuellen Welt besuchen. Verpackt in ein span-nendes Adventure-Game vermittelt „Englisch mit Hexe Huckla - The Ma-gic CD-ROM“ Sprachkenntnisse, die sich an den Englisch-Lehrplänen für Grundschulen orientieren. Insgesamt 12 Spiele und vier Musikvideos schu-len dabei schwerpunktmäßig Hörverstehen und - dank Spracherkennungssoftware - auch die Aussprache. Lesefähigkeit wird nicht vorausgesetzt, so dass die Software bereits für die Schultüte eine bezaubernde Idee ist. 

„Edutainment-Spiele sollten mit so genannten pädagogischen Agenten arbeiten - also mit Spielfiguren, mit denen sich die Kinder identifizieren können“, verriet der Psychologe Udo Käser eines der Geheimnisse effektiven Lernens am Computer jüngst im Börsenblatt (Ausgabe 15/2006). Für die neue CD-ROM aus dem Langenscheidt Kinderprogramm ist das kein Problem. Denn die Heldin ist niemand anders als Hexe Huckla, die Vor- und Grundschulkinder beim Englisch lernen verzaubert. „Die bisherigen Titel mit Hexe Huckla sind bei Kindern so beliebt, dass wir jetzt auch das spielerische Lernen am Computer mit einem sowohl didaktisch als auch technisch hochwertigen Produkt ermöglichen möchten“, erklärt Silke Exius, Redaktionsleiterin Multimediales Lernen.

Wie auch die Hexe Huckla Bücher und Audio-CDs, setzt die Software auf das bewährte zweisprachige Konzept: Mit Huckla und ihrer britischen Freundin Witchy nehmen die Kinder als Teil des Hexenteams Broomstick Bunch an einem Hexenwettbewerb in England teil. Klar, dass hier Englisch gesprochen und gewetteifert wird! Und das ist mit ein bisschen Intuition und den liebevollen Zeichnungen von Irmtraud Guhe auch gar kein Prob-lem. Wenn's doch etwas komplizierter wird, helfen Huckla und ihr Rabe Roland auf Deutsch weiter. So zum Beispiel im Städtchen „Witchbury“, wo die Kinder bei einer interaktiven Entdeckungstour Vokabeln rund um das Thema „Stadt“ lernen - ganz ohne schulischen Druck. In der Stadt warten jede Menge Überraschungen, Spiele und Gimmicks darauf, gefunden zu werden.

Insgesamt 12 Spiele entführen die Kids in die magische Huckla-Welt. Vier davon sind Spracherkennungsspiele, wie etwa der„Zappelsalz-Zauber“ mit Huckla und Witchy, ein Reimspiel zur Erstellung eines magischen Zappelsalzes. Mit Hilfe eines Mikrofons und der Spracherkennungs-Software wird hier die Aussprache trainiert; alternativ können aber auch per Mausklick neue Vokabeln eingeübt werden.

Weil mit Musik alles noch mehr Spaß macht, werden erfolgreich absolvierte Spiele mit einem Musikvideo zum Ansehen, Anhören und Mitträllern belohnt. Und ganz zum Schluss begleiten die Kids ihre Heldinnen noch zur großen Hexenparty mit Siegerehrung: Hexenzertifikat und Besenführerschein inklusive. 

Besondere Extras sind ein Elternmenü mit Tipps und Informationen für Erwachsene, ein zweisprachiges Wörterbuch (ca. 730 Einträge), ein Kara-oke-Modus zum Mitsingen und Aufnehmen der Songs und die Ausdruckfunktion zahlreicher Elemente von Noten über Musiktexte bis zu Briefpapier und Visitenkarten. (3.079 Zeichen mit Leerzeichen)
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Kurzporträt:

Englisch mit Hexe Huckla - The Magic CD-ROM
Ein Kurzporträt der Kindersprachlernsoftware von Langenscheidt

Das didaktische Konzept 
Verpackt in ein Adventure-Game folgt die Software einem modernen und interaktiven Sprachlernkonzept. Mit spannenden Spielen, kniffligen Auf-gaben und lustigen Songs können sich Kinder ab fünf Jahren spielerisch mit der englischen Sprache vertraut machen. Das Spiel orientiert sich an den Englisch-Lehrplänen für Grundschulen und setzt weder Lese- noch Schreibfähigkeit voraus. So ist es auch für Vorschulkinder gut geeignet. Die Rahmenhandlung ist ein Hexenwettbewerb in England, an dem die deutsche Hexe Huckla, ihre englische Freundin Witchy und das spielende Kind teilnehmen. Dadurch befinden sich die Hauptfiguren in einer authen-tischen Gesprächssituation, in der es ganz natürlich ist, sich auf Englisch zu unterhalten. Huckla fungiert manchmal als „Übersetzerin“, der Rabe Roland gibt Hilfestellungen auf Deutsch. Somit sind die Dialoge zweisprachig, die Übungen hingegen ausschließlich auf Englisch. Der zu lernende Wortschatz wird stets im Zusammenhang vermittelt, eine enge Verknüpfung von Text und Bild ermöglicht umfassendes Verstehen.

Die Lernziele
Nicht nur Sprachkompetenz und Sprachbewusstsein, sondern auch sogenannte grundschulrelevante Fähigkeiten werden mit „Englisch mit Hexe Huckla - The Magic CD-ROM“ gefördert. Sprachlich spielen Hörverstehen und Nachsprechen eine zentrale Rolle, letzteres wird mit Hilfe einer ausgefeilten Spracherkennung trainiert. Der explorative Lernansatz fördert logisches Denken, Beobachtungsgabe, Konzentration und Gedächtnisleistung. Die Thematik macht soziale und interkulturelle Kompetenzen wie Teamwork, Freundschaft und Toleranz bewusst und verstärkt sie. Zudem können die Kinder im Karaoke-Modus musikalisch aktiv werden. 

Spielstruktur
Nach der Anmeldung - auch mit eigenem Foto im jpg-Format möglich - wird das Kind in die Rahmenhandlung eingeführt. Von hier aus kann es eine von vier Themenwelten auswählen: Blocksberg, Stadt, Zirkusplatz oder Wald. In jeder sind jeweils drei Spiele untergebracht, von denen eines stets ein Spracherkennungsspiel ist. Dieses kann aber auch ohne Mikrofon per Klick auf die im Screen eingeblendeten Karten gespielt werden. Das Spiel bietet dem Kind eine individuelle und immer wieder neue Entdeckungsreise. Möglich wird dies durch einen nichtlinearen Lernweg, die Gestaltung der Spiele per Zufallsgenerator und die nahtlos ineinander übergehenden Schwierigkeitslevel. Und wenn am Ende alle Wettbewerbsaufgaben glücklich gelöst wurden? Dann steigt die große Hexenparty mit Siegerehrung und Auszeichnungen wie ausdruckbarem Hexenzertifikat, Besenführerschein, Visitenkarten etc.

Belohnungssystem und Fehlerrückmeldung
Ein angemessenes Belohnungssystem und eine sinnvolle, motivierende Fehlerrückmeldung stellen sicher, dass das Kind bei der Stange bleibt. Als Anerkennung für einzelne Spiele und auch für erfolgreiche Spielwiederholungen bekommt es Fotos und Sterne für sein persönliches Album. Wird eine Themenwelt abgeschlossen, kann sich das Kind ein Musikvideo anhören und ansehen. 

Extras
Neben dem Karaoke-Modus, der dem Kind das Mitsingen und Aufnehmen der Songs ermöglicht, und einem zweisprachigen Wörterbuch (ca. 730 Einträge) gibt es noch viele andere besondere Features, wie etwa Briefpapier, Visitenkarten, Hexenzertifikat und Besenführerschein zum Ausdrucken. 
Weitere Extras sind Noten und Songtexte mit Übersetzung sowie ein Elternmenü mit hilfreichen Tipps und Informationen für Erwachsene und mit Angaben zu zusätzlichen Spielideen.

Systemvoraussetzungen
Ab Pentium II Prozessor, 400 MHz, Arbeitsspeicher 128 MB, Bildschirmauflösung 1024 x 768 Punkte, 16-bit Farbtiefe, 24 x speed CD-ROM-Laufwerk, Soundkarte, Mikrofon (notwendig für Spiele mit Spracherkennung), Windows 98/ME/2000/XP
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